(JETI fogel)

Die Smokepumpe iiber den Drosselkniippel (hier P4 > Mode 2)
regeln und uiber einen Schalter (hier Sc) abschalbar machen.

Einen Kanal fiir Smoke anlegen und als Geber logischen Schalter ,L1“ zuordnen:

Bl |5tandard | ‘ 9:37:31
Funktions+Geberzuordnung

Funktion Geber Trim MaxTrim

1 Quer® P1H .@
2 Hohe @ P2 H O
3 Seite @ P3H .@®
4 Drossel @ P4 @ . @
5 Smoke @ W

| Auto] + | -

Dem logischen Schalter ,L1“ einen Namen geben, z.B. Smoke. Als Geber den Drosselkniippel (hier im
Beispiel P4) auswahlen und mit ,AND“ mit dem Schalter verkniipfen. Der Ausgang muss ,linear” sein:
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Brushless Motors
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Bei der Auswahl des Drosselknippels ist es wichtig, dass die Punkte ,Mitte” und ,,Prop.” diesem Bild
entsprechen:
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Jetzt kann man am Ausgangssignal der logischer Schalter L1 ,,Smoke” gleich hier kontrollieren. Das
Ausgangssignal wird in der untersten Zeile angeteigt (hier im Moment -100%).
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