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T’junﬂﬂ" standard | ‘ 11:45:18

Sprachausgabe/Ereignis

Switch Datei Verzog. Wdh.

EN KIS

Mit der Plustaste (+) eine Sprachausgabe hinzufiigen:
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,Switch” anklicken zur Geberauswahl:
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F_Landung.wav 39.6KB
F_Mormal.wav A41.1KB
F Schwebe.wav 38.1KB
F_Speed.wav 33.1KB
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